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¢ QUE ES (LIM) LABORATORIO INTERACTIVO DE MATEMATICAS?

ELEMENTOS DE UN LIM: BIBLIOBANCO, CAPACITACION,
INFRAESTRUCTURA TECNOLOGICA, PRUEBA SABER.

OBJETIVOS

LIM, RECURSO DIDACTICO, APROPIADO, PARA TRABAJAR EN LA
JORNADA UNICA.

ASPECTOS GENERALES DE UN LIM.

RECOMENDACIONES GENERALES PARA DESARROLLAR UNA CLASE
EN UN LIM.

ASPECTOS METODOLOGICOS.
CLASE MODELDO.
TIPOS DE LIM. INVERSION

OTRAS OPCIONES DE INVERSION.



INTRODUCCION

Ante el fendmeno de la globalizacion Tecnologica y ante los
resultados de las pruebas (PISA) de la Organizacion para la
Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos (OCDE), que midieron la
habilidad de 85.000 estudiantes de 15 anos, 9.000 de ellos
colombianos, donde Colombia aparece en el ultimo lugar, el MEN, las
Secretarias de Educacion y las instituciones educativas en general,
enfrentan el reto de mejorar los niveles de competencia en las
areas de Matematicas, Ciencia y Lenguaje.

Para ello se han establecidos politicas, que buscan aumentar el
tiempo de permanencia en el colegio, y asi incrementar las horas
lectivas y fortalecer el trabajo pedagdgico — disciplinar en areas como
Matemaéticas, Ciencia y Lenguaje.

Para responder a estos retos se estan incorporando a las nuevas
Tecnologias de la Informacion y Comunicacién TIC una gran variedad
de software educativo que generan nuevas formas de interaccion entre
las actividades de docencia e investigacion, motivando tanto a los
profesores como a los estudiantes a capacitarse y estar en
condiciones para la transmision y recepcion de informacion y
conocimiento, bajo los estandares curriculares del MEN.

Estos retos estan obligados a cumplir los siguientes objetivos:

** Mejorar la calidad educativa en los niveles de preescolar, basica
y media en los establecimientos educativos oficiales y privados
del pais, con resultados medibles, que evidencien el
mejoramiento de las competencias basicas en las areas de
Matematica.

% Mejorar los resultados en Ilas pruebas nacionales e
internacionales.



. QUE ES EDUMA&T?

EDUMAA&T, es un grupo académico conformado por docentes de
reconocidas universidades del pais, con una amplia experiencia
en los campos de la investigacion en Matematica elemental,
universitaria y superior. Lo conforman tres equipos: uno en el
area disciplinar (Matematica), otro en el area de didactica de la

Matematica y otro en el area Tecnolodgica.

CONTACTOS
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Luis Ordosgoitia Jarava (Asesor General)
Freder Sabat (Asesor Tecnolégico)
Jonathan Saenz Quintero (Asistente Administrativo)
Felipe del Toro (Asesor Didactico y Tecnoldgico)
Javier Suarez (Asistente Tecnolégico)
Graciela Brujes (Asesor Comercial)
www.grupoedumat.com
Cel. 3204602817 — 3214920359
3008642475


http://www.grupoedumat.com/

El grupo editorial EDUMA&T esta comprometido con el
desarrollo de una estrategia didactica dirigida a estudiantes
de la educacion basica y media y a docentes que se
desempefian desde preescolar hasta el grado once, llamado
“Laboratorio Interactivo de Matematicas”, LIM. Atiende,

ademas, curricularmente los requerimientos del MEN.

El LIM es una estrategia consistente con los objetivos del
MEN: permite, a través de la profundizacién, subir los niveles
de competencia en matematica. Esta apoyada en las TIC con

una transversalidad en la geometria Euclidiana.

¢ QUE ES UN LABORATORIO INTERACTIVO DE MATEMATICA?

Es una Estrategia didactica, que permite pensar, hacer y
comunicar la matematica desde un punto de Vvista
cualitativo, usando recursos basados en la tecnologia y en
un enfoque visual con transversalidad en la geometria
Euclidiana. Materializada en un espacio fisico que puede ser
un aula de clase, una sala de cOmputo o0 un espacio
especifico, dotado con unos elementos minimos de
tecnologia. (Equipos de proyeccion, paquetes de didactica

interactiva en matematicas, herramienta con interaccion web



y plataforma educativa).

También permite investigar, experimentar, conjeturar y
demostrar visual e intuitivamente de manera interactiva, los

conceptos teoricos y abstractos propios de la Matematica.



ELEMENTOS DEL LIM
= Bibliobanco

+ Infraestructura tecnolégica
Equipo de proyeccion, computador y acceso a la plataforma
educativa de EDUMA&T. También es posible desarrollar las
actividades a través de pantalla compartida, esto es cuando
cada estudiante o grupo de estudiantes tienen su propio
computador.

%+ Capacitacion
Los docentes
recibiran la
orientacion y el
seguimiento
necesario sobre
el enfoque, la didactica, el manejo del software y el aula

virtual.












Capacitaciéon Docente

INSTITUCION EDUCATIVA

ESTRATEGIA DIDACTICA
LIM

DISCIPLINA DIDACTICA TECNOLOGIA
MATEMATICAS D] S WAY TIC
MATEMATICA




Capacitacién Docente

INSTITUCION EDUCATIVA — EDUMAS&T

RECURSOS FISICOS
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EDUCATIVO

PRUEBAS
SABER



Capacitaciéon Docente

INSTITUCION EDUCATIVA — EDUMAS&T
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+ Prueba saber

e 32 horas de acompafiamiento presencial en la
practica de la metodologia “Prueba Saber” a
Estudiantes y Docentes.

e Entrenamientos, simulacros, y asesorias para las

pruebas Nacionales e Internacionales.

OBJETIVOS:

Corto plazo: Atraer la atencion de los estudiantes
hacia el estudio de la matematica, a través del uso

de la tecnologia y de un enfoque visual geomeétrico.

Mediano plazo: Mejorar los resultados en las
pruebas saber 3-5 EBP, 7 EBS Y 11 EMV.

Largo plazo: Subir los niveles de competencia en
matematicas: interpretativa, argumentativa y

propositiva.



LIM, RECURSO DIDACTICO, APROPIADO, PARA SUBIR

LOS NIVELES DE COMPETENCIA EN MATEMATICAS

Con el proposito de precisar nuestra propuesta para la

implementacién del Laboratorio Interactivo de Matematica,

(LIM), en las Instituciones Educativas, como un recurso

didactico para subir los niveles de competencias, precisamos

las siguientes ventajas y beneficios:

1.

Los contenidos de este material educativo atienden los
requerimientos del Ministerio de Educacion Nacional en los
estandares curriculares. Ademas, a través del aula virtual
los contenidos se pueden ajustar al Proyecto Educativo

Institucional (PEI).

.Los contenidos programaticos de cada grado estan

compendiados en un solo paquete, segun el ciclo que le

corresponda; Preescolar, Aritmética, Algebra o Calculo:

.Es un recurso didactico apropiado para trabajar en la

jornada unica, segun lo recomendado por el MEN.
Resaltamos algunos aspectos que asi lo indican:
matematica cualitativa, permanente contacto con Ia
geometria, el uso de la intuicion sin abandonar el rigor;
enfoque visual y uso de la de la tecnologia rescatando

asi el gusto por la matematica en los nifos vy



adolescentes.

. El material ofrece ademas la oportunidad de que los
estudiantes se involucren en el empleo de las Tecnologias
de la Informacién y la Comunicaciéon TIC, preparandose a
su vez para enfrentar el nuevo mundo laboral.

.Los docentes recibiran la orientacion, capacitacion y
seguimiento, por un afno, sobre el enfoque metodoldgico, la
didactica, el manejo del software y el aula virtual.

.Ademas, con la implementacion del LIM se mejoran los
niveles de participacion y los procesos de ensefanza
aprendizaje, en las Pruebas Saber Once y Pruebas PISA,
altamente cuestionadas.

.Con la utilizaciobn del LIM se experimenta una
maximizacion en los recursos educativos: Las instituciones,
con poca inversion econdmica pueden dotarse de una
herramienta para mejorar los niveles de competencia en

Matematicas.



ASPECTOS GENERALES DE UN LIM

En el software, de preescolar a once, hay 1450 actividades
desarrolladas con audio y disenadas interactivamente con los
libros, con un enfoque visual, por lo general geométrico, vy
clasificadas por grados, de tal manera que un mismo CD-ROM,
almacena todos los grados involucrados segun el paquete
respectivo: Preescolar, Aritmética, Algebra, Calculo. Por ejemplo,
en un mismo paquete “DIDACTICA INTERACTIVA EN
ARITMETICA ELEMENTAL”, el CD-ROM puede ser usado
permanentemente por cada uno de los estudiantes desde primero
hasta grado séptimo. Las actividades estan disenadas vy
desarrolladas bajo los parametros de los estandares curriculares
del M.E.N.



RECOMENDACIONES PARA DESARROLLAR
UNA CLASE EN EL LIM

. Desarrollo previo, por parte del docente, de las
actividades del software, que estan indicadas y
relacionadas al tema de la clase

. Los estudiantes recibiran las orientaciones
necesarias, por parte de sus profesores, sobre la
forma de usar el software, para el desarrollo de

las actividades.

. Deducir de estas actividades, conceptos vy
subtemas relacionados con ellas. Explicar a los
estudiantes estos conceptos y subtemas sin
abandonar la didactica y el enfoque propuesto por
el grupo EDUMAG&T.

. Exhortar a los estudiantes a realizar, a manera de
tarea, las actividades del software, solicitando que

justifiquen su respuesta.

. En la sesion de la clase siguiente, los estudiantes
deben ubicarse en cada uno de sus puestos con
su respectivo libro. Dispuestos a participar en las
actividades, que van a hacer desarrolladas por los

estudiantes que el profesor elija.



6. Inmediatamente que se verifique la respuesta de
la actividad, se le solicita al estudiante que la
justifique y consigne esta justificacion en el

cuaderno de apuntes.

7. Para culminar el proceso de ensefanza -
aprendizaje, los docentes elaboraran talleres de
evaluacion, que seran subidos al aula virtual, con
contenidos interactivos, es decir, donde sea

necesario el uso del libro y/o del software.

8. Todo lo anterior, es posterior al proceso de
inscripcion de los estudiantes al aula virtual y a
una induccién que oriente a los estudiantes a su

manejo.

9. El aula virtual es importe, porque ademas de
contribuir con un ahorro de tiempo para el
docente, involucra a los estudiantes en el manejo
de las TIC, pero no es absolutamente necesario

SuU uso.



ASPECTOS METODOLOGICOS:

En la sala asignada para este fin, segun el horario estipulado y
los objetivos propuestos por el profesor, los estudiantes
ingresaran y encontraran un Bibliobanco con los paquetes
educativos de matematica interactiva, suficientes en cantidad
para su uso, de manera individual o en grupo. Los estudiantes
estarian atentos a las instrucciones del docente, que expondria
a través del equipo de proyeccion.

Cada grado tiene acceso al LIM rotandose la asistencia,
minimo dos veces por semana, segun el horario y la

programacion correspondiente.

Los docentes deben desarrollar las actividades del software y
potencializar los conceptos referidos a ella antes de socializarla
con los estudiantes.

Cada estudiante o grupo de estudiantes deben tener su libro de
apoyo para desarrollar las actividades del software.

El docente mostraria las actividades a través del equipo de
proyeccion y exhortaria a los estudiantes a realizarlas, las
cuales estarian soportadas o apoyadas en el libro.

Los estudiantes no tienen necesidad de tener cada uno un
computador. Si esto ocurre, el docente no tendria necesidad de
trabajar con equipo retroproyector. Solo exhortaria a sus

estudiantes a trabajar las actividades, en pantalla compartida.



Se estaria usando este espacio como su nombre lo indica, LIM,
para investigar, profundizar, conjeturar, buscar contra ejemplos y
demostrar, los conceptos teodricos y abstractos propios de la
matematica, usando una didactica visual, e intuitiva, de manera
interactiva con las TIC.

En algun momento de la clase desarrollada en el LIM, o de
manera independiente, los estudiantes pueden usar el AULA
VIRTUAL, donde encontraran actividades, propuestas por el
docente, en el espacio especifico de su institucibn o en el
espacio EDUMAA&T.

Es recomendable en lo posible que haya uno o dos profesores
dirigiendo el laboratorio de matematicas. Siguiendo la costumbre
clasica: profesores de laboratorio. Esto no es absolutamente

necesario.



CLASE MODELO

Realizar la actividad del software equivale a preparar una clase

RECOMENDACIONES GENERALES

Los docentes deben desarrollar las actividades y potencializar los
conceptos referidos a ellas, antes de socializarlas con los
estudiantes.
Cada uno de ellos debe tener su libro de apoyo para desarrollar las
actividades del software; no tienen necesidad de tener computador,
pero si llevar un cuaderno de apuntes donde justifique y explique
las actividades realizadas.
TEMA

“Secuencias numéricas aditivas”
Tercer grado
Objetivo general: Inducir a los estudiantes a descubrir
regularidades y plantear conjeturas.

Objetivos especificos:

1.  Reconocer los numeros pitagéricos como: triangulares,

cuadrados y oblongos.

2. ldentificar figural y aritméticamente cualquier numero

triangular, cuadrado y oblongo.



DESARROLLO

Previamente al desarrollo de la actividad debe hacerse una
motivacion y una explicacion conceptual, y si es posible
historica, de los numeros pitagoricos.

Inducir a los estudiantes a descubrir las reglas en cada una
de las secuencias de la primera actividad.

Plantear ejemplos figurales y aritméticos sobre numeros
pitagoricos.

Observar las secuencias de los numeros figurados descritos
en las paginas 15 - 21.

Realizar las actividades 2, 3 y 4; atendiendo las indicaciones
del audio.

El estudiante debe consignar en el cuaderno de apuntes la

respectiva justificacion de la actividad.



EVALUACION
Taller para socializar a través del aula virtual
En la pagina 16 de tu libro de aritmética, estan Ilas
representaciones graficas de cuatro numeros cuadrados.
Represente en la casilla sus respectivas secuencias aditivas

separadas por comas:

1, 1+3, 1+3+5, 1+3+5+7

Llena la casilla continuando las secuencias anteriores hasta el
séptimo cuadrado:

1+3+5+7+9, 1+3+5+7+9+11, 1+3+5+7+9+11+13

Resuelva el gjercicio propuesto al final de la pagina 15.

Resuelva el ejercicio 10 y 11 de la pagina 48.






